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no entenderlo, y los ninos y las personas no han de descansar hasta que no entiendan todo lo
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Prologo (solo para adultos)

Nada es casual, como casual no es este hermoso libro que tengo entre mis manos gracias al privilegio
de prologarlo por solicitud de sus creativas autoras.

La IA en la educacién es un tema en el que investigadores y educadores estan cada vez mas inte-
resados. Aspecto de gran importancia en la escuela contemporanea es el uso de las tecnologias de
informacion y comunicacion (TIC) en el apoyo del aprendizaje, y, por ende, no existe duda alguna en
relacion a que la IA hace una contribucion significativa a las experiencias del aprendizaje, la ensenanza
y en los modelos de la evaluacion.

Estudios de pruebas de conceptos han demostrado que las herramientas de la |A como recurso edu-
tecnolégico se utilizan cada vez mas en el ambito de la educacién infantil temprana y la comprometen
con el aprendizaje y el desarrollo neuropotencial de la inteligencia de los ninos de la primera infancia.
Aparecen cada vez mas dispositivos de IA en la vida activa de nuestras infancias como los asistentes
personales de voz, robots domésticos y juguetes inteligentes en red, provocando y promoviendo la
creacion y la eficacia de sistemas, que obviamente son herramientas educativas muy utiles y poderosas.
Impresionantes son los alcances que nos brinda la IA, pero la inteligencia artificial no entiende qué
es una flor, ni tampoco lo que representa para nosotros los humanos. Los sistemas basados en la
inteligencia artificial sélo se basan en palabras y, en algunos casos, imagenes y esta informacién no
puede compensar las faltas de experiencias directas; no puede olerla, ni tocarla, ni puede imaginar un
campo lleno de flores.

La estrecha relacion entre los modelos lingtisticos de la IA carece de la riqueza emocional y sensorial
que poseemos los humanos, lo que demuestra que, la experiencia humana es mucho mas rica de lo
que los formatos lingliisticos artificiales pueden contener.

Debo confesarles el inmenso privilegio de tener en mis manos esta imprescindible y oportuna obra
destinada a las infancias. El libro nos invita a preguntarnos y conocer sobre la inteligencia artificial,
nos brinda herramientas con el objetivo de generar vias para el conocimiento relacionado con la IA
en el mundo infantil, donde la maquina realiza tareas que requieren necesariamente de la inteligencia
humana para aprender.

Este alegre libro emociona, socraticamente nos pregunta y nos responde; sus imagenes son autén-
ticas, en él te encuentras con la imaginacion de nuestros nifos en procesos de descubrimientos,

creatividad y experiencias, pero ademas nos deja como lectores mdltiples interpretaciones como la
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capacidad de comprender los procesos y conceptos esenciales relacionados con la |A al tiempo que
involucra a los nifhos en la obtencion de conocimientos auténticos sobre la IA y lo mas importante:
mejora los aspectos del desarrollo infantil relacionados con la teoria de la mente, los procesos crea-
tivos, las emociones y las interrelaciones colaborativas.
Nunca como ahora el conocimiento se convirtié en un elemento central para el desarrollo sostenido y equi-
tativo, nunca como ahora el quedar al margen de ese conocimiento significa también marginarse de toda
posibilidad de participacion activa en este momento de crecimiento de la humanidad.
Enhorabuena.

Orlando Terré Camacho'

La Habana, Cuba, junio, 2025

' Académico e investigador cubano. Presidente del Consejo Mundial de Académicos e Investigadores Universitarios COMAU LA-
TAM. Presidente de la Asociacion Mundial de Educacion Especial AMEE y de la Organizacion Mundial de Medicacion y Estimulacion
Infantil OMEDI.
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NINOSY NINAS, SE INICIA LA AVENTURA
iVAMOS!



;/Qué es un computador, una computadora, o un ordenador?
Es una maquina electronica que, mediante determinados programas, o sea, instruc-

ciones, permite almacenar, tratar informacion y resolver problemas diversos.

;Las computadoras pueden pensar como nosotros?
Solo siguen 6rdenes o instrucciones y aprenden de datos, pero no tienen emocio-

nes ni imaginacidon como nosotros.

;Qué significa “ensefiar” a una computadora?
Significa darle muchos datos y ejemplos para que aprenda a hacer algo, como cal-
culos muy grandes e incluso reconocer imagenes, asi como fotos de personas y

animales. jAh!, y también voces y sonidos.

;Qué son los datos?
Son informaciones, como numeros, palabras e imagenes, que las computadoras

usan para aprender.






;Dédnde, en qué parte, se almacenan o guardan estos datos en las computadoras?
Se guardan en una parte o dispositivo llamado memoria que es semejante a la me-

moria humana.

;/Qué es la memoria humana?
Es la capacidad mental o funcion del cerebro que consiste en codificar, almacenar
y recuperar informacion. Es decir, nos permite guardar en nuestro cerebro expe-
riencias tales como sentimientos (alegrias y tristezas), sucesos, voces, imagenes o
ideas. En definitiva, cualquier elemento que pertenece a nuestro pasado. En fin, es

nuestra capacidad de recordar todo o algo.

;Qué es la memoria electronica?
Es un dispositivo fisico, generalmente electronico, en el que se almacenan datos e
instrucciones para recuperarlos y utilizarlos posteriormente. La memoria propor-
ciona una de las principales funciones de la computacion moderna: el almacena-

miento de informacion y conocimiento.

;Qué son los algoritmos?

Es un conjunto de instrucciones que una maquina sigue para resolver un problema.



;Qué es la inteligencia humana?
Es la capacidad de entender o comprender. De resolver problemas, habilidad,

destreza y experiencia.

;Qué es la inteligencia artificial (cuya abreviatura es IA)?
Es una tecnologia basada en programas informaticos que ejecutan operaciones
comparables a las que realiza la mente humana, como el aprendizaje y el razona-

miento ldgico y por lo tanto, permiten a las maquinas “pensar y aprender” pare-

cido a los humanos.




;Qué diferencia hay entre la inteligencia humana y la inteligencia artificial (I1A)?
Nosotros sentimos, imaginamos y pensamos de forma creativa, mientras que la

IA solo procesa o sigue datos y reglas que se le han dado.

;La IA es algo nuevo?
Existe desde 1956, pero ahora esta de moda y es muy importante hoy en la vida

diaria y manana mucho mas.

;La IA es como un cerebro?
Es parecida, porque puede aprender y tomar decisiones, pero no tiene emociones

ni conciencia.

;Por qué las maquinas no se equivocan tanto como los humanos?
Porque pueden analizar muchas opciones rapidamente y elegir la mejor, sin emo-

ciones que las distraigan.

;/Qué son las emociones?
Son los estados del animo de todas las personas, y que pueden ser agradables
(alegria-risa) o penosos (tristeza-llanto), y pasajeros o duraderos. Es una capaci-

dad del cerebro humano, y por eso las maquinas carecen de ellas.









;Puede la IA aprender sola?

A veces, pero necesita mucha ayuda humana.

;/Como aprende la IA?
Aprende a través de ejemplos, es decir, recibiendo muchas instrucciones u or-
denes y practicando mucho, como tu, cuando aprendes repitiendo algo nuevo o

viendo a otros hacerlo.

;La IA sabe todo?

Solo sabe lo que se le ensena mediante los programas o instrucciones que reci-

be y que se le instalan.

;Qué significa entrenar una IA?

Ensenarle con ejemplos y datos.

;La IA puede equivocarse?
Si, especialmente si no tiene buenos datos. Como solo aprende de los datos que

recibe, si esos datos son incorrectos, puede equivocarse.

;La IA puede aprender de los errores?

Si, con ajustes y mas practica.



(Es peligrosa la IA?

Si la usamos bien no es peligrosa. Por eso existe un interés en todas partes del

mundo de usarla para bien de las personas y prohibir su uso danino.




;La IA puede crear cosas nuevas?
Si, la IA puede combinar ideas que ya conoce para inventar cosas nuevas, como

dibujos de animales que no existen o canciones divertidas.

;La IA puede hablar con nosotros?
Si, a veces usa voces grabadas y permite intercambios a través de conversaciones

entre las personas y los robots o maquinas.

;Por qué usamos IA?
Para facilitar tareas dificiles, como son calculos o analisis de miles o millones de

datos o informaciones diversas.

;Por qué debemos probar la IA antes de usarla?
La A necesita ensayos para funcionar sin errores, ser justa y aprender de sus

equivocaciones.



;La IA es como la magia?
La magia es un encanto, hechizo o atractivo de alguien o algo mediante actos o

palabras, mientras que la |A usa la gran capacidad de la imaginacion del cerebro hu-

mano para aplicarla y desarrollar con bases reales las ciencias y las matematicas.




;Donde encontramos IA en la vida diaria?

En teléfonos, videojuegos y autos inteligentes.

;/Como los celulares usan IA?

En aplicaciones como asistentes de voz.

;Para qué los videojuegos tienen IA?

Para hacerlos mas divertidos.

;La IA puede escribir cuentos?
Si, puede escribir cuentos, incluso con finales sorpresa. Pero siempre usa lo que

ha “aprendido” de las personas.

20






¢/Como la IA ayuda a los cientificos?
Analizando cientos, miles o millones de datos rapidamente y ofreciendo una res-

puesta generalmente correcta.

;La IA puede ayudar a las personas?
Si, puede ayudar recordandoles cosas y dando asistencia (ayuda) segun el proble-

ma concreto que quieran solucionar.

;La IA es una amiga?
Es una herramienta o recurso que puede interactuar, seguir ordenes y ser muy

util para la vida de las personas. No es una amiga real, ya que no es una persona.

;/Como la IA entiende nuestras preguntas?

Analiza palabras y contexto o circunstancias de los intercambios verbales.

;Puedo programar mi propia IA?

Si, con mucha practica y aprendizaje.
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;Qué es un robot inteligente?
Un robot inteligente es una maquina que puede hacer tareas por si misma usan-

do inteligencia artificial.

¢;Sabias que existen dos tipos de robots?
Los robots de verdad (como los de las fabricas o los que limpian la casa): tienen

cuerpos, ruedas o brazos, y puedes tocarlos.

Los bots (robots virtuales): son programas de computadora que viven solo en
Internet, como un ayudante invisible y usan IA para funcionar. No tienen cuerpo,

pero pueden hablar contigo, jugar o ayudarte a buscar informacion.

;Los robots pueden sentir emociones?
Solo los humanos poseen esta facultad. Aunque algunos robots muy desarrolla-

dos pueden simular emociones.
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;Qué es un asistente virtual?
Es un programa como Alexa o Siri que usa |A para responder preguntas o afir-

maciones y dar respuestas que puedan ayudar a las personas.

;Qué es la vision por computadora?

Es cuando una maquina “ve” y entiende imagenes o videos, como un ojo humano.

;Qué es el aprendizaje automdtico?
Es cuando las maquinas mejoran su trabajo por si solas después de practicar mu-

chas veces.

;/Qué es una red neuronal?
En el cerebro humano todas las funciones motoras, sensitivas, emotivas, entre
otras, son posibles por la existencia de redes neuronales; o sea, conexiones en-

tre las células nerviosas a través de fibras nerviosas.

Por su parte la red neuronal en informatica es una parte de la IA que se inspira

o asemeja al cerebro humano y se establece a través de circuitos electronicos.
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;/Como pueden las computadoras entendernos cuando hablamos o escribimos?
Es como si la computadora tuviera un superpoder llamado Procesamiento de
Lenguaje Natural (o PLN, segun abreviatura). Gracias a él, pueden entender y

responder en el lenguaje que usamos los humanos.

;/Qué es un chatbot?

Es un programa de computadora que habla contigo, como si fuera una persona.

;Qué es el Big Data?
Palabra del inglés: Big (grande) y Data (dato). Es cuando las computadoras juntan
y estudian mucha informacion (como todos los mensajes, fotos y videos de IN-

TERNET) para encontrar patrones y respuestas interesantes.

;/Como sabe YouTube qué videos recomendarte?
jPorque usa Big Data! A través de la |A aprende qué cosas te gustan, guardando

la informacion de los videos que miras.

;Puede la IA hacer matematicas rapido?

Si, mucho mas rapido que los humanos.
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;Podra la inteligencia artificial algin dia tener imaginacion, como los nifos?
iLa |A ya puede hacer cosas creativas, como inventar historias o dibujar paisajes
fantasticos! Pero su “imaginacion” es diferente a la nuestra: sigue reglas apren-
didas de datos, mientras que los ninos inventan mundos nuevos solo porque si,
con magia en sus cabezas. Por eso, aunque la IA ayude, la imaginacion mas pode-

rosa siempre sera la tuya.

/A ti qué te gusta inventar?

Vamos a ver, piensa bien y cuéntamelo y no tengas pena de nada.
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iDescubriendo la Inteligencia Artificiall Prequntas y
respuesta para nifios curiosos, introduce de forma sen-
cilla los conceptos fundamentales de esta disciplina a
nifios y nifias en edad escolar, a partir de prequntas
cotidianas y ejemplos cercanos a su experiencia. Con-
cebido para el trabajo conjunto entre familia, escuela
y comunidad, este texto propone un acercamiento tem-
prano y responsable a la tecnologia, favoreciendo el
pensamiento critico, la curiosidad y la comprension del
papel creciente de la IA en la vida diaria.
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